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Gobierno de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires Instituto Superior del Profesorado
Ministerio de Educacion “Dr. Joaquin V. Gonzalez”
Direccién General del Sistema de Formacién Docente

INSTITUTO SUPERIOR DEL PROFESORADO “DR. JOAQUIN V. GONZALEZ”

1.- Nivel: Superior

2.- Carrera: Profesorado de Educacién Superior en Informatica
3.- Eje: Formacion Disciplinar

4.- Instancia curricular: Taller Sistemas Informaticos, segundo afo
5.- Cursada: Anual

6.- Carga horaria: cuatro horas catedra semanales

7.- Profesor: Ing. Walter O. Fernandez

8.- Afio: 2024

9.- Fundamentacion

Esta instancia curricular aborda los conocimientos relacionados con los aspectos que caracterizan al
soporte fisico y logico de los sistemas informaticos de procesamiento de informacion y abarca
contenidos relacionados con la estructura, la organizacion y el funcionamiento de las computadoras
y los dispositivos de entrada y salida que los vinculan con su entorno. Uno de los motivos
esenciales de esta asignatura es la formacion de profesionales docentes con una perspectiva
multidisciplinar, que puedan adaptarse a las continuas innovaciones tecnoldgicas, y asimismo
contemplar la comprension de las caracteristicas de los sistemas operativos actuales y su influencia
en las actividades de ensefianza cotidianas, incluyendo el uso, la gestion y la configuracion de
software y hardware. Este taller convoca a la continua actualizacion tecnoldgica para la formacion
del estudiante, favoreciendo précticas relacionadas con la resolucién de problemas asociados a la
seleccidn, instalacion, puesta en marcha y mantenimiento de los sistemas informaticos.

En funciéon de la necesidad que surge del uso multiple y contando con la posibilidad de hacer
converger la multiplicidad de sistemas en el actual mundo globalizado, es que se propone la
inclusion de la utilizacion de multiplataforma de hardware y software y pluralidad de medios para el
acceso a la informacién de los sistemas informaticos. En donde, se resalten las caracteristicas que



presenta el Software libre como paradigma didactico-educativo y la importancia de su utilizacion en

el ambito escolar.

10. Objetivos

Que el futuro profesor logre:

>

>

Caracterizar las arquitecturas de los diferentes sistemas informaticos.
Analizar las diferentes tecnologias relacionadas con el software y el hardware.

Reflexionar acerca de las limitaciones que la arquitectura de los diferentes sistemas
condiciona al software de base.

Resolver problemas asociados a la seleccidon, instalacion, puesta en marcha y
mantenimiento de los sistemas informaticos.

Entender el funcionamiento de las distintas partes de un sistema de computo, que
comprenda y maneje la organizacion basica de un computador, que conozca los principios
de funcionamiento de los dispositivos periféricos, que conozca el disefio de las principales
partes de un dispositivo de computo y su evolucion con el paso del tiempo.

Que los alumnos comprendan los principales procesos relacionados con la arquitectura de la
computadora como Interrupciones, Direccionamiento de memoria, ejecucion de
instrucciones, manejo de memoria virtual, etc.

Que conozca las caracteristicas principales, las funciones y los tipos de Sistemas
Operativos.

11.- Contenidos:

*

Arquitectura de los sistemas digitales. Introduccion al Hardware: libre, abierto y
propietario. Partes y funciones de una computadora. Representacion de la estructura.
Memorias: tipos y caracteristicas; Periféricos. Ensamblado e instalacion de dispositivos
informaticos. Sistemas embebidos. Dispositivos moviles.

Sistemas Operativos. Libres y privativos. Funciones, componentes y arquitectura.
Instalacion. Tipos de sistemas operativos: segun su servicio, su estructura, su medio.
Técnicas de administracion de memoria, de archivos, de usuarios y seguridad. Operaciones
basicas. Técnicas de instalacion y configuracion de programas.



¢  Hardware y software del procesamiento de dato. Bloques funcionales del hardware,
comunicacion entre periféricos, memorias, Microprocesador y los diferentes recursos
logicos de los sistemas digitales. Relaciones entre capacidad, rendimiento y velocidad del
sistema.

Unidades tematicas:

Unidad I

Historia y evolucion de las computadoras digitales. Breve historia de la computacion. Conceptos de
Lenguajes, niveles y maquinas virtuales. Historia de las computadoras digitales. E1 Modelo de Von
Neuman y su importancia. Conceptos del Esquemas de funcionamiento de un dispositivo de
computo. Evolucion de la electronica y su relacion con la computacion moderna.

Unidad 11

Aritmética y representacion de datos. Sistema de numeracion decimal. Otros sistemas de
numeracion. El sistema numérico binario. Métodos de conversion entre sistemas. Representacion de
nimeros enteros. Representacion en coma flotante. Aritmética. Representacion estandar IEEE.
Representacion Alfanumérica ASCII.

Unidad III

Circuitos logicos y sistemas digitales basicos. Compuertas logicas. Algebra de Boole.
Implementacion de funciones booleanas. Equivalencia entre circuitos 16gicos. Circuitos integrados.
Circuitos combinatorios. Circuitos aritméticos. Relojes. Chips de Memoria y la unidad central de
proceso (CPU).

Unidad IV

Organizacion del computador: Unidad central de proceso (CPU). Buses y memoria. El concepto de
CPU. Organizacion de la CPU. El concepto de instruccion. Ejecucion de instrucciones. Analisis de
las tecnologias RISC y CISC. Buses de comunicacion. La memoria y el almacenamiento. Concepto
de memoria. Tipos de memoria y su clasificacion. Memoria Primaria. Memoria Secundaria.
Organizacion del computador: Periféricos y comunicaciones. La necesidad de comunicacién entre
el hombre y la maquina. Dispositivos periféricos, evolucion e historia.

Unidad VI

El procesador y su Arquitectura. Disefio 16gico de procesadores. Disefio de la logica de control,
Interrupcion y modos de direccionamiento. Procesadores segmentados. Procesadores Secuenciales.
Unidad VII

Arquitectura de la memoria. Construccion y tipos de memoria. Disefio de una jerarquia de memoria
basica. Mecanismos de acceso a memoria. Niveles de jerarquia de memoria: Memoria cache,
principal y virtual. Direccionamiento de memoria.



Unidad VIII

Buses de Comunicacion y dispositivos de E/S. E/S con interrupciones. E/S Con acceso directo a
memoria, Buses de E/S, Disefio de Jerarquia de Buses.

Unidad IX

La arquitectura de software de un sistema de computo. El sistema operativo en la arquitectura,
Nivel de maquina del sistema operativo: Memoria Virtual, Instrucciones de entrada salida virtuales.

12.- Metodologia de trabajo y propuesta didactica:

La metodologia que se propone es la de clases participativas, donde la explicacion por parte del
docente de los aspectos principales de cada tema se desarrolle y complemente con la participacion
activa de los estudiantes, tanto en el aula como en el laboratorio de informatica, donde se realizaran
las practicas de aplicacion de lo aprendido en las clases de aula. Cada tema se trabajara con el
enfoque del aprender-haciendo propio de los talleres mediante los Trabajos practicos, cuya
elaboracion y aprobacion serd la condicion para regularizar el taller, ademas de cumplir con la
asistencia minima reglamentaria.

13.- Régimen de aprobacién

13.1.- Sistema de Promocion Directa

Para acceder a la promocion del taller deberdn realizar las entregas de los informes de los trabajos
practicos realizados al finalizar el abordaje de cada unidad. Ademas cumplir con la asistencia
minima al 60% de las clases.

13.2.- Sistema de Promocion con Examen Final

En caso de no haber completado o aprobado algunos trabajos practicos podran realizarlos en fecha
de examen de diciembre y/o en marzo.

13.3.- Sistema de Alumna/o Libre

No contemplado para la modalidad taller.
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