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Introduccion:

Los estudiantes del Profesorado de Informatica se posicionaran en el lugar de profesores
del drea informatica y elaborardn, en grupos, un proyecto para ensefiar a sus alumnos a través
de la metodologia ABP. El mismo debera ser presentado y, una vez aprobado, debera ser llevado
adelante en los mismos términos en que se pensd. Es decir, en una segunda etapa los alumnos
del profesorado se transformardn en sus potenciales estudiantes que aprenderdn y serdn
evaluados con su propio proyecto. Finalmente, deberdn ser capaces de presentar el proyecto en

publico y defender sus posturas pedagdgicas y didacticas.

Fundamentacion:

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodologia que promueve el aprendizaje
ubicuo propio de la sociedad del conocimiento desde un punto de vista situado, organizando el
curriculum escolar en torno a un objetivo practico con el que los alumnos se implican, y
transforma los contenidos en altamente significativos, resultando un mayor compromiso con el
proceso de aprendizaje. Nos proponemos trabajar esta metodologia reflexionando, participando

y creando estrategias concretas para el aula.

“La letra con sangre entra” tal vez fuese una frase apropiada para un contexto social bien
distinto al actual. La pedagogia del esfuerzo pierde vigencia a medida que avanzan nuevos modos
de comunicacién del conocimiento, y en consecuencia, nuevos modos de aprendizaje. Por otra
parte, en un mundo globalizado pero a la vez diversificado, que avanza en la produccion de
saberes cada vez mas especificos, se hace imprescindible la formacion de personas capaces de

poner ese conocimiento bien delimitado al servicio de un proyecto comin mucho mas
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abarcativo. Surge asi el concepto que podriamos llamar pedagogia del deseo, enunciado por
Tedesco —aunque no con ese término- hace ya mas de dos décadas, que apunta a la nueva
funcién escolar en un nuevo escenario: “Promover el vinculo entre los diferentes, promover la
discusion, el didlogo y el intercambio; [...] frente a la gran diversidad de opciones que un sujeto
encontrard en el desarrollo de sus vinculos sociales, la funcion de la escuela en relacion con la
formacion de la personalidad consiste en fijar los marcos de referencia que permitirdn a cada uno
elegir y construir su o sus multiples identidades. [...] El problema mds importante que deberd
resolver la escuela es definir como promover el deseo de saber frente a la sobreinformacion
circulante en la sociedad y como formar los marcos de referencia para procesar la informacion

disponible” (Tedesco, 1995)

La metodologia ABP vinculada al uso de las nuevas tecnologias, viene a consumar de
modo eficaz esa funcion, a atender ese desafio de la escuela en un mar de conocimiento por el
gue todos los individuos navegan. Poner el acento en la necesidad de conocer para alcanzar un
objetivo mas que en la obligacidn de responder a preguntas estandar que estan guiadas por un
indice de saberes predeterminados por el docente, contribuye a esa pedagogia del deseo por
sobre la pedagogia del esfuerzo. Asi, “el enfoque motivacional de aprendizaje se reorientard
desde el ‘aprendo ahora, (quizd) lo usaré mds adelante’, hacia las necesidades y propdsitos que
el estudiante tenga en el momento [de llevar adelante el proyecto]” (Burbules, 2012), lo que se

denomina aprendizaje ubicuo.

Ahora bien, conducir este tipo de aprendizajes mas autdnomos no es una tarea sencilla.
No se trata simplemente de dejar a los alumnos que hagan, que construyan. Son necesarios: una
planificacion intencional desde el principio, un acompafiamiento y un apoyo en todo momento,
y una evaluacién no sdlo de resultados sino de procesos en la elaboracion del proyecto. Elaborar
consignas lo suficientemente amplias como para que los alumnos puedan trazar su propio
recorrido pero a la vez lo suficientemente acotadas como para provocar el aprendizaje de
determinados contenidos en ese recorrido, guiar a cada alumno en la consecucidn de sus metas
por caminos probablemente muy diversos, y evaluar permanentemente la tarea para mejorar no
solo los aprendizajes de los alumnos sino el propio método docente, requiere de un conocimiento
gue es el que este taller pretende aportar, integrando los saberes que los alumnos han

desarrollado a lo largo de su carrera.
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Producto

Desarrollo, presentacién y evaluacidon de un proyecto didactico para la enseifanza de la

informatica en una escuela de nivel medio.

Obijetivos

o Propdsitos de la ensefianza: generar un espacio de aprendizaje colectivo basado

en el debate y el analisis critico de propuestas, favoreciendo la autoevaluacién y

la practica reflexiva.

o Objetivo propio: que los futuros profesores desarrollen, ejecuten y presenten en

publico, un proyecto de ensefianza de la informatica utilizando la metodologia

ABP

o Objetivo pedagdgico: que los futuros profesores

Conozcan la metodologia ABP y puedan diferenciarla de lo que es la
ejecucién de un proyecto

Conciban la practica docente en torno a los nuevos escenarios en orden a
promover un mejor aprendizaje en los alumnos

Valoren la construccién colectiva de conocimiento como una fuente de
saber que guia la tarea docente

Aprendan a sistematizar las experiencias practicas para la produccién de
teoria

Construyan un recorrido didactico basado en proyectos para sus alumnos,
gue pueda ser socializado y compartido

Pongan en juego su capacidad reflexiva, critica y desarrollen estrategias
para evaluar el resultado de sus producciones.

Conceptualicen la informatica como una herramienta para la creacion de
proyectos educativos.

Afiancen y acrecienten los conocimientos informaticos.
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= Analicen un problema informatico, buscando la alternativa éptima para su

solucion.

Contenidos minimos esperados

e EJE CONCEPTUAL:

o Los proyectos

= ABP vs. proyectos con instruccion directa
= El disefio de proyectos
= Las etapas de un proyecto

= |3 socializacion rica

o El ABP mediado por TIC

= Las TIC en el ABP como promotoras de aprendizaje

= Artefactos, herramientas y actividades mediadas por TIC

= El software educativo. Reservorios.

= TIC para el proyecto, para el alumno y para el docente. Especificidades y

aplicaciones.

o ABPy evaluacién

= Laevaluacién en la metodologia ABP

= La creacion de rubricas para la evaluacion

o Lainvestigacion en ABP

= Los proyectos y la investigacion
® La preponderancia de la imagen

= |asredes sociales como entornos educativos

e EJE DE LA PRACTICA DOCENTE:

o El campo de la practica

= Elaboracion de un proyecto de ensefianza de la informatica a partir de los

intereses de los alumnos en modalidad ABP
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e EJE CRITICO-REFLEXIVO

o Los debates al interior de campo de la practica

= El trabajo docente como actividad colaborativa

= |as redes de construccion de conocimiento

Recursos

Como recurso fundamental, el alumno deberd contar con los elementos que le permitan
desarrollar la ejecucién del proyecto presentado. También se recurrira a apuntes, videos
tutoriales y presentaciones visuales con los contenidos conceptuales y los procedimientos que el
alumno debera incorporar. Es indispensable también contar con conexién a sitios de consulta

frecuente.

Para un mejor seguimiento de la tarea del alumno y para que el aprendizaje no se vea
condicionado por lo acotado de los tiempos institucionales, se ofrecera la posibilidad de tutorias

virtuales.

Tiempos y Calendario de actividades

En la primera parte del aio, los futuros profesores elaboraran el proyecto didactico para
el aprendizaje de sus potenciales alumnos. El mismo debe estar concluido antes del receso
invernal. A la vuelta, segun la retroalimentacion recibida, los estudiantes realizaran los ajustes,
verificaran los instrumentos de evaluacién y haran una prueba de viabilidad, finalizando con la

presentacion publica de todo lo trabajado.

Bibliografia especifica obligatoria:

e Bermejo, F. & Pedraja, M. J. (2010). La evaluacion de competencias en el ABP y el papel del
portafolios. Murcia: Oficina de publicaciones universitarias.

e Romero Medina, A. & Garcia Sevilla, J. (2010). La elaboracién de problemas ABP. Murcia: Oficina
de publicaciones universitarias.

e Trujillo, F. (2017). La evaluacidon desde la perspectiva de las Tecnologias emergentes. Blog
fernandotruijillo.es

e Trujillo, F. (2017). ABP: lineas de avance para una innovacion centenaria. Blog fernandotrujillo.es

e Trujillo, F. (2017). En contra y a favor del ABP. Blog fernandotruijillo.es

e Vizcarro, C. & Judrez, E. (2009). ¢Qué es y como funciona el aprendizaje basado en problemas?
Madrid: Universidad Auténoma.
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Evaluacion y seguimiento:

El producto serd evaluado en dos aspectos segun la siguiente rubrica:

ASPECTO-> .
LESCALA DESARROLLO PRESENTACION

NIVEL O No se desarrollé el proyecto No se presenta el proyecto en
completo en el tiempo previsto publico (recursa el espacio
(recursa el espacio curricular) curricular)

NIVEL 1 El proyecto se desarrolld El proyecto se presenta de
completamente en tiempo y forma | forma vaga

NIVEL 2 El proyecto evidencia un claro El proyecto se presenta en
desarrollo de todos los conceptos publico de manera sélida
estudiados

NIVEL 3 El proyecto muestra manejo fluido | El proyecto se presenta con
de estrategias diddcticas variado manejo de recursos

NIVEL 4 El proyecto se encuentra El proyecto se presentay se
enriquecido con nuevas defiende con solidez y
investigaciones vocabulario técnico preciso

Cada etapa del proyecto sera monitoreada, revisada y eventualmente corregida, de

acuerdo a las autoevaluaciones de los estudiantes, a la coevaluacién que resulte de los debates

al interior del grupo, y a la heteroevaluacién de los sucesivos pasos para la concrecién del

producto.

Régimen de acreditacion de la cursada:

Sin examen final (por tratarse de un taller solo esta prevista esta modalidad de acreditacién)

a) Las correlatividades previas de la instancia curricular, deben estar aprobadas al mes de mayo
del afio en que se cursa la asignatura por promocion sin examen final.

b) Asistencia: cumplimentar el 80% de las participaciones propuestas en el aula virtual.

c) Trabajos practicos: tener aprobados el 100%.
d) Trabajo final integrador: debera entregarse el trabajo terminado segun las consignas del

mismo.
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