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Fundamentacion

Para la mayor parte de los individuos, resulta muy dificil comprender la importancia que reviste la
informatica como disciplina autbnoma, por el hecho de ser un area del conocimiento relativamente
nueva, y solo se la considera en términos de utilizar alguna aplicacién especifica para realizar
determinada tarea. Los grandes cambios mundiales, tales como la revolucién agricola, la
revolucion industrial y la actual revolucion informatica, remiten a desencadenantes como la
materia, la energia y la informacién respectivamente’. Es dentro de este marco, que se observa
que la informatica resulta de la integracion de conocimientos provenientes de otras disciplinas, a
fin de explicar la realidad. Ello, ademas de brindarle su caracter de area fundamental, hace que

trascienda el nivel de las disciplinas de las que ha surgido.

Asimismo, como disciplina que impacta en los distintos ambitos de la realidad, ademas del
cientifico y tecnolégico que la han consolidado como éarea, la informatica se enfrenta con
necesidades propias del contexto histérico, politico, social y econdmico de los sujetos que la
utilizan y en quienes incide como instrumento de poder, derivAndose de esta relacion cuatro tipos
de problemas informaticos basicos a resolver: La investigacion informatica, la industrializacién

informatica, la cultura informéatica y la educacion informéatica.

! Toffler, A. (1987). La tercera ola. Edivision. México.



Esta Ultima, es la que representa el elemento central e integrador de las soluciones a los primeros
tres problemas, ya que permite formar a los investigadores y cientificos, a los profesionales,
empresarios e industriales, y asi difundir la cultura informética a todos los individuos, desde los

niveles educativos basicos hasta los superiores, abarcando de esta manera a la sociedad toda.

Esta incorporacion de la informatica tanto en las actividades culturales, como econdmicas y
sociales, es de tal magnitud, que ya no puede concebirse la existencia y el crecimiento de dicha
sociedad, sin la presencia de flujos de informacién operados electrénicamente. Por ello, la
informatica en el &mbito académico, implica integrar la potencialidad de los atributos que brinda la
computadora, a la riqueza de la actividad cognitiva humana. Si el propdsito que se persigue en la
educacion es reforzar y mejorar la calidad de los procesos de ensefianza y aprendizaje, para
hacerlos mas activos y significativos, tanto para el que ensefia como para el que aprende, recién
entonces sera posible pensar en la incorporacion de computadoras en aulas de clases, como

verdaderos asistentes digitales.

Ensefar de otra forma, empleando las mdultiples posibilidades que ofrece la informética, a fin de
diversificar las metodologias de aprendizaje, implica el uso de nuevos métodos, técnicas,
herramientas y conceptos, que representan nuevas actitudes y aptitudes para el uso inteligente de
la computadora. Asi, esta Ultima se transforma en una herramienta sumamente ductil en el
proceso de aprender, dado que sus funciones no se limitan simplemente a la presentacion de la
informacién, sino que favorece el desarrollo de habilidades intelectuales, permitiendo al alumno
explorar las posibles soluciones, frente a las distintas situaciones problematicas que se le puedan

presentar, actuando al mismo tiempo como soporte a la toma de decisiones.

Dificilmente se pueda tener éxito en la incorporacion de la informética en la ensefianza, si quienes
utilizaran las bondades que brinda esta disciplina, no estan adecuadamente entrenados, para lo

cual no deben descuidarse aspectos fundamentales como la motivacion, el interés y el desafio.
Objetivos

Objetivos

Que el alumno:
¢ Incorpore las bases conceptuales que sustentan a la Informatica como disciplina y tecnologia.

e Entienda a la Informética como ciencia en permanente cambio, que contribuye al desarrollo
social de los individuos.

e Aprecie la utilizacion de métodos, técnicas, herramientas y conceptos, en todo proceso de
ensefianza y aprendizaje de la Informatica.

e Comprenda la diferencia entre dato e informacion, como aspecto basico de todo sistema de

informacion.



e Construya una actitud reflexiva, tal que le permita resolver problemas por medio de la
Informatica.

Contenidos/Unidades tematicas

UT1. Introduccién alainforméatica

Concepto de informatica. Origen del vocablo. Objetivo. Funciones. Elementos fundamentales de la
informatica. Unidades de medida en informatica. Datos e informacién. Diferencia. Representacion

de la informacién. Teoria general de sistemas.

UT2. Introduccién a la computacion

Concepto de computacion. Origen. Diferencias entre informatica y computacion. Clasificaciones de
computadoras. La l6gica de la computadora. Tratamiento de la informaciéon en una computadora.
Organizacién de la informacion. Archivos y carpetas. Estructuras de arbol y trayectorias. Definicion
de hardware. Componentes principales de una computadora. Elementos de entrada y salida.

Definicién de software. Clasificaciones. Tipos. Ejemplos. Unidades de almacenamiento.

UT3. Sistemas operativos

DOS. Emulacion a través de Windows. Entorno de trabajo. Trabajo en linea de comandos.
Windows. Diferentes versiones. Entorno de trabajo. Vision desde el usuario doméstico. Tareas
principales. Linux. Distribuciones principales en el @mbito académico (Ubuntu, Huayra). Entorno
de trabajo. Principales diferencias con Windows.

UT4. Informéatica y educacion

Informatica como disciplina y como tecnologia. Paradigmas de abordaje de la informatica.
Principales congresos de informatica a nivel nacional. La informética en el &mbito académico. Las
teorias de aprendizaje en la informatica. Sociedad de la informacién y educacion. Alfabetizacién
informacional. Alfabetizacion tecnoldgica. Rol del profesor de informética. Infraestructura

tecnolégica y modelos educativos.

Modalidad de trabajo

Los contenidos se impartiran en forma tedrico-practica (exposicion dialogada), considerando al
alumno como centro del aprendizaje (Escuela Nueva). La construccion del conocimiento se llevara
a cabo en forma conjunta entre docente y alumnos, existiendo espacios para plantear situaciones
problematicas especificas provenientes de otras Unidades Curriculares, que tengan relacion con

la especialidad.

De acuerdo a los contenidos que se impartan, se utilizara un enfoque practico (Paradigma de las

Herramientas), o bien uno social (Paradigma de las redes extendidas e internet). Ambos brindaran



la oportunidad a los estudiantes, de adquirir habilidades a través del desempefio de distintos roles,
lo que constituye la adquisicion de un conjunto de experiencias validas para la vida profesional.
Asimismo, se promoverd la resolucién de situaciones probleméticas y el aprendizaje a través del
“hacer”, fundamentados en marcos conceptuales e interpretativos disponibles, segun los distintos
trabajos préacticos individuales o grupales que se soliciten en forma oportuna. Asimismo, el
desarrollo de capacidades para la busqueda de alternativas de accién, solucién y toma de
decisiones, constituirdn una prioridad en todo momento, ademas de favorecer la adquisicion de

confianza y seguridad en todo lo vinculado al ejercicio de la profesién docente.

Trabajos Practicos

Al finalizar el desarrollo de cada Unidad Tematica, cada alumno en forma individual debera
desarrollar y entregar en tiempo y forma un trabajo practico integrador que permitira acreditar los

conocimientos correspondientes a la misma.

Régimen de aprobacion de la asignatura

Promocion sin examen final, cumpliendo con el 75% de la asistencia total como minimo, la
aprobacioén de los trabajos practicos, asi como también dos examenes parciales (6 0 mas puntos

sobre 10), con opcion a recuperar uno.

Promocion con examen final, cumpliendo con el 60% de la asistencia total como minimo, la
aprobacién de los trabajos practicos, asi como también dos examenes parciales (4 0 mas puntos
sobre 10 y menos de 6 puntos sobre 10), con opcién a recuperar uno. La promocion definitiva de
la materia, se lograra aprobando una instancia de examen final (4 o mas puntos sobre 10), en las

fechas correspondientes.

El alumno libre rendird un examen escrito y otro oral, que incluiran los contenidos de la Instancia
Curricular, debiendo aprobar el primero (descalificatorio) para poder acceder al segundo, ambos
con una calificacion igual o superior a 4 (cuatro). En este ultimo caso, el docente brindara los
medios necesarios para contactarse con los estudiantes, y ponerse a su disposicion en horarios

previamente acordados, para evacuar dudas de diverso indole.
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